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7125: AS PAULADAS-DE TEKKEN, SF ZERO EoX-MEN! 
MAR VEL:O SUPER JOGO QUE NÃO ESTÁ NO GIBI 
NEWS: O QUE ROLA NOS BASTIDORES DAJNDÚSTRIA! 





Há muito tempo 0s gamemaníacos mais 
radicais aposentaram seu joguinhos de 
aventura e RPG. O grande barato agora 
são os jogos de luta. Desde o sucesso de 
Street Fighter, ainda na década de 80, não 
param de chegar nas lojas títulos cada vez 
melhores que unem magistralmente a arte de dar porrada com a de 
receber. Por essas e outras, nossa edição número três é totalmente 
dedicada à pancadaria. A começar pelo que promete ser a grande 
sensação das suas férias: Marvel Super Heroes, em arcade. Também 
para flipperama, fique de olho no animal Darkstalkers' Revenge. Para 
jogar em casa, 0 sucesso é Weapon Lord, seguido de Primal Rage e 
Samurai Shodown 2. Sem esquecer dos clássicos, como Tekken 1 e 2, 
X-Men Clone Wars, Street Fighter Alpha e muito mais. Se você está 
curtindo a nossa revista ou tem qualquer dúvida sobre 0s games 
que viu aqui, escreva pra gente. Nós, da HERÓI GAMES, 
ficaremos muito contentes em publicar 
as respostas para saciar suas 


dúvidas mais cruéis. dá | E cdi 
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SD TMCE ; A 
Bicho de pelúcia, pijaminhas, bonecos de todos os tamanhos possíveis é 
; por aí val... Você é capaz de imaginar no que mais esse personagem 
£ ! tão carismático pode se transformar? Como se não faltasse mais + 
nada para se inventar, acaba de ser lançado nos EUA um 
bd cheirinho do Sonic, tipo sachê, para perfumar o inte- o 
j rior de veículos. O formato, com o porco-espinho azul + 
num carrinho, é sugestivo. Agora, qual será 0 perfume 
oi jua fquages emigo! "o peroba, a: SUNS ampliar bons 
domínios! 


f Fome dim juryemir che; 





soles para o dia 26 de novembro, em uma 
feira em Tóquio. Eles vão expor 100 con- 
soles e 10 games. Os visitantes da feira 
terão a oportunidade (invejável) de já sair 
com o Ultra 64 debaixo do braço. Fle vai. 
ser lançado no mercado, mesmo, nodia3 
de dezembro no Japão e em abril de 96 na 
Inglaterra. Entre os dez títulos disponíveis, dois já foram 
revelados ao público; Mario e Final Fantasy RPG. Só para | 
completar, 0 pessoal que já jogou no protótipo do UG4 
disse que ele tem uma performance três à quatro vezes 
mais poderosa do que 0 Playstation e o Satupn. Tomara 
que eles não estejam blefando. “Va 
Pra quem não conhece a Lucas Arts, simplesmente é a W9Ps 
companhia que desenvolve os melhores jogos pra PC, no “df, 
qo se diz respeito ao visual! Para retorçar o Ultra 64 como 
o console TOP de todos 0s tempos, a Nintendo 6 a Lucas 


Uma empresa canadense descobriu o que se pode chamar de 

fonte da juventude dos CDs. Eles criaram uma máquina capaz de 
restaurar alguns tipos de perda de informação dos CDs, ou seja, se 
seu gato arranhou o CD do seu game preferido, se o engraçadinho do 
seu irmão menor o detonou, não há mais com o que se preocupar, 
esta máquina recupera as informações perdidas por quase um 
tlécimo do preço de um CD novo. Agora é só esperar ela chegar 
por aqui. Por enquanto, o jeito é manter seus CDs longe desses 

destruidores implacáveis. 


ao Pessoais 


o Rg 
do MK3 para Saturn. Hles juntaram as grandes estrelas tlesse tipo de trabalho 
para realizar uma versão perfeita, Nessa parte inicial estão tratando 

















“Arts estão desenvolvendo juntas o “Shadow of the Empire” 4 do módulo de introdução, quadros de aita qualidade que 
ia saga Star Wars (Guerra nas Estrelas), considerado um v vão mostrar a entrada de cada um dos 14 personagens. 
título de peso para estar dentro do pacote de primeiros 
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“% O Saturn possui uma resolução 
lançamentos do U-64 no mundo dos games. Pra sua ) so 
curiosidade, Shadow of the Empire terá uma versão em 
livro, HQ, cards e rumores, dizem que pode ser o 
próximo filme de Star Wars, já que a história 
acontece entre a época de The Empire Strikes 
“Up Back (0 Império Contra-ataca) e o Retirnot | 
“edi (O Retorno do Jedi). O enredo está sendo 
4" tem guardado, mas parece que toda a história 
conta o envolvimento do Império com o submundo 
do crime. Lançamento previsto para abril de 96, mas 


menor que 0 arcade, por isso . 
a Eurocom está ajustando 
todos os gráficos para £ 
compensar. Dessa 
forma, os Jogadores não vão 2 
perceber nada. Um outro ajuste é 
necessário para manter a proporção da tela, 
Já que o display de TV não é igual ao do arcade. 
Pelas informações que chegam aqui, o MKS para 
Saturn vai ser algo realmente especial, um tipo de 
edição limitada, como eles dizem, "Deluxe". 


































om Be JVC BOX o e Saturmna Inglaterra 
a e) a “Apó e ER ip a 


Os jogos de boxe costumam ser muito chatos, Após ter s 


mas a Saturn está prestes a mudar isso. No JVC pre à Sega promete detonar o mercado inglês, fazendo o À 
BOX, os personagens foram construídos com + aended ram damn ] 
) “Ingleses: console e ao] Jo. 


o? 


Sh E “mais E simples Es 
altura e o estilo de luta do boxeador escolhido. - Você oo: raça ! video A 
nos E a o ie e 7 » mgadores, EE flo o bg 


E ci o Es EN o 
WE" na 
ye qua aloHifES 3 À 


Algumas pessoas andam achando que as 
. do que estão 
brega 


















Nesta sessão você vê 
uma prévia dos jogos 
tas próximas edições 

HERDI GAMES 
seus consoles g a 
sua disponibilidade 
(já lançados ou não). 
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16 bits 

Mortal Kombat 3 - Mega 
Killer Instinct 
Weapon Lord - SNES 
Primal Rage - SNES 
King of Fighting 95 - NEO 
Street Fight Turbo - SNES 
Fatal Fury - NEO 
World Heroes Perfect  - NEO 
Samurai Shodowm - NEO GEO 
Power Rangers(reomon) -SNES 

Arca 
Street Fighter Alpha  -CAPCON 
Killer Instinct “NINTENDO 
Mortal Combat 3 -“MIDWAY 
Tekken 2 -“NANCO 
Darkstalker 2 -CAPGON 
Wrestle Mania -AGCLAIM 
Street Fighter Alpha  -CAPCON 
Primal Rage “ATARI 
S. Fighter The Movie  -SEGA 
Virtua Fighter 2 -SEGA 
X-Men -CAPGON 


10 


s selecionou 6s 16 melhores jogos de Inta do 
os consoles e areases!!! 


z2 bits 
Mortal Kombat 3 
Toshinden 
Golden Axe The Duel 
S. Fighter The Movie 
Primal Rage 
Divide Zero 
8.8. Fighter 2 turbo 
BallZ 
Toshinden 
Tekken 


Tekken 2 

Mortal Kombat 3 
Killer Instinct 
S.Fighter The Movie 
Golden Axe 

King of Fighting 95 
Power Instinct 
World Heroes 
Samurai Shodowm 2 
Tekken 

Power Ranger(reomon) 


- PSX 
- PSX 
- SATURN 
- SATURN 
- 8D0 
- PSK 
- 8D0 
- 8D0 
- PSX 
- PSX 


- ARCADE 
- PSX 

- SNES 
“SATURN 
- SATURN 
- NEO GEO 

- P8X 

- NEO GEO 
- NEO GEO 

- PSX 

- SNES 

















DIAbIo: f Vertigo É 
Sendo um dos T-Rex do jogo, tem golpes especiais de longo e curto alcance Pode paralizar o seu oponente com o seu Vodoo Spell , além de ser 0 
& pouca força com golpes convencionais ao contrario de Sauron. i personagem de maior alcance do jogo. : 

y 


Pulverizer: segure HQ + LF 4 > + 1 Come Slither: segure HQ + LQ <= «= 


Torch: HQ +LQ + > . / Voodoo Spell: segure HF + LQ <= < 

Hot Foot: HF + LF w %u Teleport: HF + LF + + 

Infeno Flash: HQ + LF + "Air Teleport: segure HF + LF 4 + 

Fast Fireball: HQ + LQ 4 > Scorpion Sting: segure HF + LQ +» =» 

Slow Fireball: HF + LF 4 +» Fast Venom Spit: segure HQ + LQ > > 

Mega Lunge: HQ + LF 4 + É | Slow Venom Spit: segure HF + LF > =» 

Eat Humans: HQ + HF + LQ + LF 4 4 4 És) Eat Humans: segure HQ + HF + LQ + LF 4 + 4 

Fireball: segure HF + LQ + LF > =» => => =» . Betrity: HF + LF << < e LFe HQ +LQ > => 
s Strinlt ant! Eat: HE + LF <= <= <= segurando HF 


Incinerator: HQ + HF + LQ + LF x 4 x 





+LFe segure HQ + LQ 4 4 


























E! 
Tem golpes poderosos e lentos com um alcance aceitável , podendo destruir , | RS PT 
CCC | a 
4 Armadon | Pe 
| rmadon 
Air Throw: segure HF + LF É Eut Gouger: segure B + A + + | 
E , Bod-O-Nalis: B + A « + o | 2 
Ea ue ae DS A F sitio Pr | irei re 
Leaping Bone Bash; seguro HF + LQ 4 + é | Brera |] piora 
Neck Throw: seguro HF + Lf +» + E Eneas ride: E) ce cardio? A 
Primal Scream: segure HQ + LQ 4 + Po ] lE-ud Tolanlloont+2 +++ + 
Stun Roar: segure HQ + LQ <= =» + || Chaos | | Air Throw: 1 + 2 (perto) | 
mmmmn raios UM] | conmoaueictes O |O) Ca es | 
Carmage: HQ HF LQ LF <> <> 4 é Power PukelFast: B + À & + | aq io vires 
Flesh Eatins: segure HQ LQ 4 4 segurando HQ Diablo || |] Power PukelFast:1+2 4» | 
Ads ita a Pulverizer: seguro B+ A 4 + DR] Re | 
£ cearB+A po B+Ãtess |) |] puver E” | 
Vitor I] raion | || Exmitezmaisrtess | 
Muito ágil, é capaz de atravessar a tela em segundos com os seus pulos, | Face Ripper: seguro B + A 4 + , ralor || 
Ines de to alcance grande velocidade dilacerando oponente | Slash Kick B + A Ei E Face Ripper: segure 1 +2 4 + 
F z a || FranticfarcB + A 4 + ||] Siashiick: 1 +2 (Blasher) 
Face Ripper: segure HF + LF 4 > g. Sueste: Segura B + À» & 4 | Franticruy1+2 4» 
Slash Kick: LQ CEEE ; — 
Brain Basher: HF + LQ <= 4 > ” 
Franatic Fury: HQ + LF 4 +» Balizas Ea 
Jugular | você luta em e um modo 
cadeado Apa NES E MEGA Es turbofaça a seguinte sequência de 
RunForward: HQ + LQ < HQ + LQ-» segure HQ - LQ=Botão B LQ=Botão À direcional na tela de principal: 
+HE+104 + LF=Botão À LF=Botão B da dm dedo) qu du pd ad que 
Eat: HQ + HE + LQ + LF > 4 + HQ=Botão Y HQ=Botão X Se você executar de forma correta 
Sc Segure HQ + LF > | + 4 +» HF=Botão X HF=Botão Y aparece uma mensagem no seu televisor 
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é um jogo da SNK para 6 Neó 
Geo também com versões para Mega Drive é Super 
NES. Por incrivel que pareça, à versão para Neo 
Geo não teve nata para os arcases. 6 elima bárbaro 
foi transferido com grante riqueza te imagens e 
movimentos. 6 game mistura artes 
marciais te vários tipos, inclusive com 
armas. São principalmente katanas, 
espatas, bastões e foices que tão um 
efeito pesaso ao jogo. A grante 
sucata to game é à aproximação te 
tela (só presente na versão para Neo Geo) 
conforme à tlistância tos jogasores. Esse 
efeito dá uma realidade especial e uma siversão à 
mais. Sem falar na Weapon Smash Waza, que é um 
supergolpe, um versaseiro superposler que só pote 
ser ativado quanto «barra de "Rage Range” (aquela 
que está no canto inferior ele casa Intaslor) estiver 
cheia. E, para enchê-la, você teve acertar seu 
inimigo várias vezes. Para se ter uma pequena idéia 
tlo poser da Weapon Smash Waza, ela slestrói à arma 
to oponente, que fica sem ela durante certo tempo. 
É nessa hora que você aproveita 
prá slescer 6 cacetel!! 
São quinze Intaores bem ao 
estilo oriental, como o nome já 
diz, com movimentos e golpes | 
especiais característicos, tanto 
uma grande variedade à Intá À 
que, aliados aos cenários bem À 
trabalhaslos, dão um tom à mais 
no clima elo game. Pebulhe!!! 
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Metamolie Animal Attack: 
et GU +hA 


Underworld Pummeler: 
vet yu>+D 





Earth Crunch: 
eu yr +CD 


Splash Gradation: 
>uyf e +B 





Magic Diving Claw: 
pupée-> +AB 


Mega Strike Dog: 
vutpíe->+D 








Flame of the Conqueror: Squeeze of Heaven: Operation Tiger: Swallow Super Slash: 
>upre-s+aA autres» +D uy +CD ed yu +aAB 





ShootingStarSwipe: Five Sense Barrage: Wrath of GodBlowout: O último chefe é o demôniaco 
>uypíie-s» +c >utíe-s»+AÃ >etIu>+B Misuki, um servo do mau. 
: Cuidado!!! 





] As vêzes um carinha passa 
Flessh Flail Dance: Irusuka Yatoro Lise: deixando carne, frango e até 
>eryus>+C >ertu>+A bombas!!! 


E 























A primeira vez que você vê este game, porle achar 

que é maisum aqueles joguinhos meia boca. Afinal 

tem só oito personagens, cinco fatalities, golpes 
especiais & vontae... brincaseirinha!!! 

Wrestle Mania é uma loucura, 6s 
gráficos são inacreditáveis, 6 cenário 
é bem detalhaso e n ringue você pose 
anslar em totas às slireções. Fora isso 
6 jogo tem uma energia tosa especial. 
Você se diverte e entra na clima. 

Se você assiste «o Supercateh (sábaslo às 
18hzo e tlomingo às 18h, na Manchete), vai gostar 
do game ainda mais. São os mesmos Intadores que 


famoso Diesel. 
Mas tá pra brigar legal com o Undertaker, o Zum 
Bam, o palhaço Doink ou 6 
Shawn Michaels. Como 
no Supercateh se 
“verdade, alguns 
Intatlores são mais 
fortes que outros. 
Mas, diferente ela 
TV, você pose 
fazer um fracote 
ganhar do mais 
forte. Só depende 
te sua habilidase 
nã Inta-livre. 








aparecem na TV. Faltaram alguns, é claro, como 6. 





Faça um 360º no sentido horário e você 
terá uma velocidade turbo por 
aproximadamente 5 a 8 segundos. Você 
só pode fazer isso uma Vez por jogo. 
Aperte os botões abaixo do marcador 
de tempo, bem depressa na tela Vs., 
então segure, e você terá alguns códigos 
para trabalhar. 





Block (8x): Sem bloqueio (igual ao MK3) 
PK, K, PK, K: Ativa um zumbido ritmado 
Block (5x): Você terá um zumbido de 
endoidecer à sua disposição 


Punch (4x): Mova os nomes 

Segure 0 Block e faça um 360º em 
direção ao seu oponente. Você terá 5 
segundos para fazer um dano quadruplo 
com qualquer movimento. 


Há um personagem oculto no game: Adam 
Bomb, Para lutar com ele, você terá que 
derrotar todos os outros lutadores na 


categoria peso-pesado. 


Preste atenção no pessoal que está 
assistindo a luta, Você encontrará entre 
outros o Nightwolf do MK3, Mark 
Turmeil do NBA Jam e Man Cow do WRCX 
Chicago Radio 


Existem 5 Finishers no game. Para fazer 
0 Finisher do Undertaker, você deve 
estar no último round (de preferência 
ganhando de 2 x 0). Você precisa estar 
no canto esquerdo da tela, e frente a 
frente com seu oponente. Então aperte 
0,D,D,P. 








QCT- | u +» 
HOT-efIpu-+> 
QCB--—» u 4 
HCB-> UU y é < 
P-soco 
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É definitivamente um Jogador poderoso. 

Hle tem três Throws e três Charges, assim 
como um Jump Off The Turnbuckie. Bata de 
leve no PP depois de fazer D, D, + PK Throw 


Crossfire Punch: Segure $ (2 seg) 


Mini Gombo: HCT Aperte P (3x), PP + PK 
Super Combo: FF + P, PP, K, PK, PP 





BrectHart. 

É um lutador de elite. Seu forte é a 
velocidade, e ele tem vários golpes de 
ataque, como Quadruple Slam: agarre 0 
oponente, HGT + P, aperte P repetitlamente; 
DDT: corra + PP e o Sharpshooter; aperte 
PP.no pé do oponente caído. 


Eye Rake: QCT + P 
Fiying Kick: B, B + PK 
Rolling Uppercut: QCT + PP 





Doink 

É um lutador de combate, um dos poucos que 
não tem movimentos realísticos, mas é 
superdivertido jogar com ele. Experimente 
0D, D + PK apertando o K repetidamente. 


Hammer: F, F + PK (repita w/K) 

Joy Buzzer: Segure P (2 seg) 
Clapper: QCT + P (repita w/P) 

Mini Combo: F, F + PP, P, segure o F, P + K 
Super Combo: FF + PK, PP, P, K, PK 





Lex 

É um “cavalo”. Ele tem quatro Throws 
devastadores, Power Grab: PP + PK; Suplex: 
segure 0 oponente, F, E + PP ; Power Throw: 
D, D + PK; e o mais normal: E, F + PP, 


Low Beam Elbow: F, F + P 
Crusher: segure P (2 seg) 

Ball Nº Chain: F, F + PK (repita w/K) 
Super Combo 1: FF + PK, K, P, PP, PK, BL 
Super Combo 2: FF + K, PK, PP, P, PK 


E 





Razor 

Seu forte são os Throws. Seu Quadruple 
Slam: F, F + K (bater no K repetidamente dá 
a ele uma vantagem extra sobre 0s demais 
jogadores). 


Overhand Slice: QCT + P 

Rug Stam: F, F + K 

Slice Nº Dice: Segure P (2. seg) 

Mini Combo: U, aperte Punch 3x, FF + K 
Super Combo: F, F + K, P, PP, PK, K 





Undertaker 

É um lutador esquisito. Nos o consideramos 
melhor do jogo, e não é só por causa de suas 
bolas de fogo. Com seu fatal Spirit Stun joga 
qualquer oponente longe. 


Tombstone Smash: F, F + PK (repita w/K) 
Spirit Stum: QCE + K ; 

Siiding Choke: QCT + P 

Mini Combo: segure F, + aperte P 
Super Combo: FF + PK, K, P, PP, PK 








Shawn 

Ele é 0 mais fraco. Tem alguns bons Jumps 
8 Throws, mas não aguenta com o Bam Bam 
ou o Yokozuna. 


Sliding Kick-Toss: F, F + K 
Speeukick: QCT + K (repita w/K) 

Inverted Scissor: F, F + PK 

Mini Combo: agarre seu oponente, segure 
F, aperte PP 

Super Combo: F, F + P, PP, PK, K, BL 





Yokozuna 

He é uma monstruosidade, Seu Power Punch 
põe qualquer um para dormir, O cara lutas 
sujo quando resolve jogar sal nos olhos de 
seus oponentes. 


Quick Jab: QCT + P (repita w/P) 
Salt Throw: segure P (2 seg) 
Overhead Pick-up: PP + PK 

Mini Combo; segure F, + aperte PP 
Super Combo; FF + P, PP, PK, K, P, PP 
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As estilo Super Street Fighter Il Turbo, à Capeom 
não esperou e lançou Darkstalhers Revenge. Sucesso 
imesiato no Japão, Darkstalhker The Night Warriors 
(a primeira versão) foi 6 primeiro game à inovar 
nos gráficos. 6s traços bem tletalhatos e 
«s unimações limpas e rápidas chegam à 
confuntir-se com « perfeição do 
tesenho animaio, 6s Intaslores, bem 
peculiares e tletalhatos, juntamente 
Gm com 6 cenário noturno e sombrio, 
teixam o game altamente realista. Nessa 
nova versão, Varkstalker continua com seu 
estilão variato, com à barra te poser te "Super 
Attack” . Quando à barra está totalmente cheia é 
possivel executar o Super Attack. Se você já jogou à 
primeira versão, imagine agora que a sequência te 
combos ficou maior e mais detonante. Cata 
personagem tem seu Super Attack, A jogabilidade 
to game, que já era muito boa, ficou mais 
esperta, está muito fácil fazer os golpes!!! 
E o som, meu amigo, deixa 6 elima to 
game apavorante. Imagine só 6s gritos 
tos Night Warriors no momento tos 
golpes! É de arrepiar! A Capcom 
promete para 66 uma tradução to 
primeira versão para Playstation, 
considerada uma das mais fieis. 
Enquanto isso não acontece, 6 jeito é 
pegar suá HERÓI GAMES e sletonar totlos “ 
os golpes no fliperama mais próximo!!! 
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Anerakis 

Esta múmia velo de uma tumba perdida, tá das areias dos desertos 
do Egito. Anakaris é uma entidade muito poderosa e forte 
também.$eus ataques são tão confusos que chegam a desiumbrar 
Os seus oponentes. Seu único problema é não possuir nenhum 
ataque de lançamento. 


Royal Judgement Day: -» »* 4 % + soco (no ar) 

Coftin Dance: 3x soco 3x chute(com o direcional varta a distancia) 
Cobra Glow; =» <= =» + soco 

Echo Back: » u | 2º «+ soco (suga magias, se sugar duas vezes 
vira especial) 

Retribution: 4 w -» + chute (reverte a magia) 

Grand Wrap: 4 % > + soco 

Plraranh's Magic: CM SR 4 CR SM 

Foponial; ee pd > + x chute 


Biskamen 

Este espírito reencarnou na armadura de um grande samurai 
morto em combate, Há boatos de que durante o combate 0 seu 
espírito se apossa de seus inimigos, enquanto a sua armadura 
trata de destruíios sem a menor piodade. Sua vantagem está 
em seu longo alcance ao executar seus goipes. 


Quick Siastu(carragar) «+ =» + soco ou chute 
Seal of Death: 4 2 =» + soco(no salto vertical) 
Snap Sword: + 1 4 4» +g0c0 
Storm Wind: após cravar a espada com Snap Sword, 4 % =» + s0co 
Fiip Sword: após cravar a espada com Snap Sword, + 2 < + soco 
Upper Stash: -» 4 % + soco depois do fp sword 
“Skinner: > u 4 1º w+ s0c0 
dido Crush: pu 4 t+ soco 
Bupor Slash: (carregar) chuto <=» «> + chute 
Especial; ese 4 uu» +CMOCF 


Dim 

O Lord das Sombras, o último dos vampiros, que continua 
procurando no sangue dos vivos 0 poder para conquistar o 
mundo. Dimitri parece muito com os lutadores Ryu e Ken (Street 
Fighter) no que se diz respeito aos golpes: ele possui a Fireball é 
9 Dragon Punch. Nesta sequência, não colocaram nenhum golpe 
novo; também, ele não precisava de mais nenhum. Dimitri ainda 
pode executar os seus movimentos no art!! 


Chaos Hare: 4 % => + soco( no chão ou no ar) 
Demon Cradle: 4 % =» + soco 
Bat Spin: 4 é < + chute( no chão ou no ar) 
Negative Stolen: 380º + SM ou SF ou no chão» wu 4 1 «= + $M ou SF 
Midnight Pleasure: 4 + 43x s0c0 
Especial; 4 tt CM + CF 
uu SM+ SF 


ço 





, Lo Raptor e 





Espocial: 





Especial. 

Hsien-ko dial 
Especial: 

Especial: 

RIKUG RE . : JON TALEAIN. 


Beast Cannon: 


Especial:; 












MIVISRILAN VICTOR: 





Dancing Thrash 


Especial;; Especial; 


PAVAN TUA) 








à | Agui você encontra todas as 
| | dicas para detonar o Tekken 
— PSXe versão Arcade!!! 


Megaton Blast: < é 4 s: +RP 
Cross Cut Saw:» =» +LP+RP 
Pancake Press: 2 +LK+RK 
Overhead Hammer: +LP+RP 
Uppercut: u +RP(LP) 

Reverse Hammer: | <+LP+RP 

Sit: 4 +LK+RK 

Sitting punches: LP+RP 4x (sentado) 
Jack Hammer: 3X (LP) 

S-hit Low Punches: 4 +LP+RP(4X) 


Shredder: 4 (1%) (2 )+LK RK 
Elbow Charge: 4 =» +RP 

Front Scissors: > =» +RK 
Forward Jump Kick: =» +LK 
Hammer Punch: | +LP 

Ground Punch: 4 +RP 

Sween: 4 +RK(LK) 

Power Punch: 4 % =» +RP 

2-hit Forward Kick: » =» +LK RK 


Flip (non-attack): 4 + 
Flip Kick: 4 4 +RK 
Raibow Kick: | 4 +RK+LK 
Jump Kick: =» +LK(PERTO) 
Rave War Combo: -» +3X(RP) 
Shaolin Spin Kick: RK LK RK 
Flip Kick Combo: (ACERTE) RK 4 +LK 


Explorer: =» mp =p +LK+RK 
Capital Punishment: x +RP+LP 
Elbow Drop: 2 +RP+RK 

Knee Drop: 2 +LK+RK 

Konvict Kick: =» =» +RK 
Rushing Uppercut: » > +RP 
Sliding Kicks: s« (3X)RK 

Gut Punch: % +RP 

Hammer Elbow: % +LP 


Machine Gun Punches: e +LP+RP(3X) 
Wincimill Punch: € s -»+LP 
Punch/Elbow: RP+LP 
Overhead Lift: RP+RK 

Big Splash: LP+LK 

Backbreaker: | é «+RP 

Power Bomb: 4 wu »+LP 

Windup Punch: (Anti Horário) 5x360º +LP 


Hammer Punch: 4 +LP K+RP 
Sweep/Elbow: 4 +RK RP 
Punch/Sweep: RP(ACERTE) 4 +LK 
Roundhouse: -» =» +LK 2K(RK) 
Arm Throw: LP+LK 

Leg-push Throw: RP+RK 
Runback: < +LP+LK 

Power Throw: =» =» +LP+RP 


= 


Death From Above: LP+LK 


Face Punch: RP+RK 
Knee Bash: +» =» +LK+RK 
Dash Punch (indefensavel); é +LP+RP 


Dive: » >» +LP+RP 
Crouching Uppercut: 4 »+RP 
Knee hash: LP+LK 

Suplex: RP+RK 

Power Bomb: | % -»+LP 

Leg Swing: + é 4% >+P 
Leg Grab: du +LK-+RK 

DDT: é 1 +LP+RP 


TIPS PSX 
No modo arcade, apertando o botão de select a câmera muda de posição, 
São ao todo 3 super vistas !!! 
Complete totia barra de Hand Cap que está logo na tela de apesentação dos 
lutadores. Os lutadores perderão menos energia ao serem golpeados. 


Solar Kick: =» =» +RK+LK 
Tornado Fist: <-+LP 
Toernado $Sweep: º +LK 
Backhand: » +RK 

Fying Knee: =» =» +RK 


2 Punches/3 Sweeps: «-+2x(LP)n+3K(LK) 


Spinning Double Kick: LK RK 
Triple Kick: 3X(RK) 


Flip Kick/Corkscrew: =» =» LK+AK LK+RK 


Dragon Punch:» 4 14 +LP 
Rushing Uppercut: 4 »* +RP 
Double Uppercut: +LP RP 

Spin Punch: » +RP 

Axe Kick: » +RK 
Rushing A, Kick: =» =» +LK 
Double A. Kick: € (2889) 4 2X(RK) 
Spin Kick: 4 +RK 
Backward 8. Kick: w +RK 
Forward S. Kick: 2 +RK 


Big Boot: 4 RK 

Roundhouse Kick: & LK 
Uppercut: 4 LP 

Dashing Uppercut: 4 RP 
Spinning Sweep: 4 +RK 

Vertical Kick: wu +LK 

2-Fisted Body Blow: » =» +LP+RP 
Go Behind: RP(acerte) + 

Double Slam: 4 RP 2(LP) 
Double Low Kick: 4 +RK & +RK 


Flip Kick: =» =» +RK 

2 hand Power Punch: =» =» +LP+RP 
Front Kick: tu +RK 

Bermuda Triangle: LP RP LK 

Flash Kicks: “ +3x(LK) 

Can Opener Combo: 2 +RK LK RK 
Durante o Flash Kick: 

Slap: se +4H(LK)LP 

Roundhouses: w +3X(LK) LK RK 
Punch/Roundhouses: RP RK 





Fiying Body Slam: LP+LK 

Sword Smash: RP+RK 

Sword Slash(indefensável): e +LP 
Sword Stab (indefensável): « «= «= +LP 


Flash P. Combo: LP LP RP 

Demom Slayer: LP RP RP 

Rising Sun: 2 +2x(RK) 

Tsunami Kick: 2X(RK) 

Double K. Hold: LD+LK 

Hiptoss: RP+RK 

Headbutt: -» =» +LP+RP 

Reverse J. Punch: x 4 2 +RP+RK 


LKick/H.Kick: & +RK j+RK 

Low Kick/Sweep: % +RK | RK 

Sween/Big Boot: +: +LK RK 

Suplex: RP+RK 

2º Suplex: LP+LK 

Skyhook Throw: % +RP(ACERTE) LP 

Go B. Suplex: RP(ACERTE) «= RP+LP 

Charging Uppercut: << <- (perna levantar) LP 


Punch/Sweep: % +LK RP m+LK 
S-hit Punches: LP+RP(X5) 

Arm Throw: LP+LK 

Shoulder Toss: RP+RK 

Flip Throw; =» +LP+LK 
Windpipe Crush: tw su +LP 

Chin Punch: 4 % =» +LP+RP 
Durante o Chin Punch: 

Leg Scissors: 

Arm Snap: LK RK LK LP+RP 
Sidestap Arm Snap: LP LK RP LP 
Durante o Sidestep Arm Snap: 
Falling Arm: RP LP LK RK LP+RP 
Double Arm: LK LP RK LP+RP LP RP 






















SUPER TIP 

Este super game reserva um final 
diferente para cada um jogado- 
Pes, só que para ter o privilégio 
de assistir ou jogar com os sub 
chefes e o chefe final você terá 
que derrotar -los sem dar 
continue só assim ele ficará 
disponível para seleção na tela 
de seleção. 
Cada um deles é um alter eg 
com alguns aperfeiçoamentos. 
Confira ját!! 












Todos os movimentos da 


| maravilhosa Nina e: 
! Knifing Palm: 4 =» +LP 
4 Overhand K.P.: 4 »+RP 
s É] Sweeping Palm: + -»+RP 
am = Flipkick: 4 (20) 0% )+RK 


Triple Slap: + +LP(3X) 






Os movimentos do Sinistro Lau e: 













* Shin Kick: 4 +LK 

ag) 1 Hight Kick/Roundhouse: RK LK 

, Double Axe Kick: ) 2N(LK) 
Double P. S.: -» +LP 2X(RP) 
Axe Kick: => LK 2X(RK) 
MK. Attack: + (2888) 2X(LK) & 
BMX(LK) LK 3N(LK) 4 LKCRápido). 
(durante o multikick) + + 







Overhand Smash: u +LP+RP 


El a Double Uppercut: + +-+LP+RP 


Big Clap:+» =» +LP+RP 


Palm Heel Smash: +» 4 wu > +RP 
Sumo Palm Strike: | +RP 
CM Rising Palm Heel; u +RP 


EN 3 Sumo Stomp: | +RK 
Big Squat: 2 +LK+RK 


Double Slap: 2x(LP) 






com menos o C. Uppercut 


Palm Heel Strike:-» +RP 
Overhand Hammer: w +LP 
Underhand Hammer: w +LP+RP 
Five Hit Combo: RP 3X(LP) RP 
Wihirling Hip Toss: LP+LK 
Reverse Double Smash: RP+RK 














Todos os movimentos do 







U.T. Slide Kick: é » 3X(RK) 
Bomb: 












Todos os movimentos do 








Overhand Hammer: 4 +LP 
WindingU.: + é | wu +LP 
Triple Uppercut: w +LP RP LP 
C. Combo: + +3X(LP) RP LP RP 







Double Palm Stike: + +2x(RP) 
100 Hand Slap: +LP RP LP RP LP RP LP RP 


Shoulder Throw: «— +RK+RP 





Double Claw Smash: wu +LP+RP 


Sandwich Claw: » =» +LP+RP 
Bear Squat: w +LK+RK 

Power Claw: «é 4 w +RP 

Sit: 4 +LK+RK 

4H 8 Combo: LP RP LP RP(Sentado) 





Triple Windmill: 4 » +LP+RP+LP 






Overhand Hammer: 4 +LP 
, Spinning Backhand: » +RP 
- Tiger Fist: 4 %u > +RP 
y é Tiger Uppercut: =» +RP 
É] Tiger Kick: » 4 %u +LK 
* Tiger Sweep: » 4 * +3K(RK) 
a 4 Triple T. Sweep:+ 4%: +3X (RK) 


Somersault Kick: 4 2 +LK+RK 
Heilecki 





P.Jack > Jack CU RA] 
Lee -» Kasuya  Kuma > Paul 











Golpes comuns é todas as 
personagens: 


Kick while rising: <= +LK+RK 

Roll attack while rising: +LP+RP 
Attack enemy on ground: + RP 
Running Tackle: =» =» =» 

Running Slide: >» =» =» RK 

Running Kick: =» =» =» LK 

Diving Attack: » > =» LP+RP 
Throws: RP+RK(PERTO) LP+LK 




















































Estes golpes também são válidos 
tanto para os chefes como 
para os lutadores.Divirta-se!!! 








Reverse Claw Smash: 4 ++LP+RP 


Reverse D. Claw: 4 «-+LP+RP LP+RP 


Nás da Htames contamos qual é a sul chefe de cada nu das Intadores!!! | 


— Você agora é portador de uma das mais cobiçadas informações sobre este game : 












Fiying Bear Press: LP+LK 
Bear Hug: RP+RK 
Headbutt: -» +RP+RK 
















Sidestep Dodge: + + 
T-Bolt Neck Breacker: LP+LK 
Giant Piledriver: RP+RK 














É o chefe final comum a todos os jogadores seus 
movimentos emglobia os golpes de Kasuya portanto tome 
cuidado. 











































Kunimitsu -» Michelle Anna » Nina, 
Ganryu -» Yoshimitsu Wang » Lau 




















RP=soco com o punho direito 
LP=soco com o punho esquerdo 
RK=chute com a perna direita 
LK=chute com a perna direita 






Os movimentos em vermelho indicam 
* que deverá ser carregado. 









Com todas estas dicas você 
está preparado para detonar 
o amiguinho(a) em mais 
este game de tirar 
o fôlego!!! 












































Para jogar como Akuma: 
Depois de colocar sua ficha na 
máquina, aperte start e fique 
segurando, mova 0 cursor 
para o ? no seu lado da tela, 
solte 0 start 


Se você for o player 1, 
priyeee + SaSF 
para o Akuma preto e, 
phiyeee +Cracr 
para o Akuma vermelho. 

Se você for o player 2, 
rros> + SI&SF 
para o Akuma preto e, 
tiros + CL&CF 
para o Akuma vermelho. 


Fireball: | wu > +58 

Red Fireball: é | u > +8 
Air Fireball: Pule, 4 %u =» +S 
Dragon Punch: » 4 wu +5 
Hurricanee Kick: 4 + +6 
Ashura Warp: » 4 w ou e 4 é 
+3x (8) ou 3x (6) 

Demon Blade Kick: Pule, % + = 
Ground Roll: 4 24 « +$ 
Hundred-Demon Attack: 4 u +» 2 
+8 eSFou$0uC 

AirS.:Pule, pur pur +s 
M. Fireball: » wu y é e (24)+8 
M. Uppercut: pu pu +s 
Level 3 Hyper Combo: 2x St, =», Cf 





Para jogar como M. Bison: 

Depois de colocar a ficha na 
máquina, aperte start e fique 
segurando, mova o cursor 





para o ? no seu lado da tela, | 


solte o start. 


Se você for o player 1, 


the pe +SaSE | 
para escolher o M. Bison | 


vermelho e, + pe «+ 
«= + + CI & CF: para escolher 
0M. Bison cinza. 

Se você for o player 2, 
torso +SI& 
SF: para escolher 0 M. Bison 
vermelhoe, + >> 4 + 
= + CI&.CF: para escolher o 
M. Bison cinza. 


P. Shot: +, Carregar, » +$ 
Scissor K.: «, Carregar, » + C 
Teleport: » pu ou e px + 
ENC] 

Head Stomp: 4 , Carregar, + +C 
Skull Diver: +, Carregar, + + 8 
Psycho Crusher: «, Carregar, 
+ +S 

Knee-P. Nightmare: «, Carregar, 
> tmp + Kick 








Para jogar como Dan: | 
Depois de colocar sua ficha na | 
máquina, aperte start e fique | 
segurando, mova 0 cursor para | 
0? no seu lado da tela, solte o | 
start. 


Se você quizer o Dan rosa: | 
aperte St, SM, CM, CF, SF, SM. 
Se você quizer o Dan verde: 
aperte SF, CF, CM, Cf, St, SM. 


Palm Thrust: 4 wu» +8 

Dragon Punch: » 4 w + 

Flurry Kick: 4 4 e +C 
S.Thrust: pur pu +8 
S.DragonP.: pur pu +S 

S. Fury Combo: 4 é + 4 xt «e +€ 


em 











Super Tips de Mês 


Com este novo código você e 
mais um amigo lutarão juntos 
um com Ryu e outro com Ken. 
O melhor disso é o oponente... 
Mestre Bison!! 


Aperte os botões de player 1 e 
player 2 ao mesmo tempo 
colocando o direcional para 
baixo. 

coloque para cimaduas vezes 
com os dois direcionais e em 
seguida aperte de novamente 
os dois botões de players. 
Coloque para cimaduas vezes 
com os dois direcionais. 
Finalmente aperte o Jab com 0 
player 1 e Fierce com o player 
2 ao mesmo tempo. Depois 
desta maratona de comandos 
você deverá está pronto para 
mais uma luta. 


Pere lutar com 6 Deu de CPU 


Escolha qualquer personagem. Ganhe cinco lutas em seguida sem perder 


Ped nenhum round. Após cada vitória aperte Up + todos os três punches para 


 SteSfraco | a 
C=chute CF=C Forte seletar o mesmo texto toda vez. Quando você alcançar o sexto v: 
ei od my oponente... Dan irá te desafiar!! 














Qualquer personagem pode executar os seguintes golpes: 
Correr: >» =>» ou SF + SM 

Escapar de agarrões: >, SF + SM (perde a barra ) 
Rolar : no chão, » ou « + 3 socos 






































Tir$ 













KNOCK DOWN: =» + soco forte HYPER X 
LIFT UP: 4 + soco (perto do inimigo) SUPER DIVE: + “ -» + 3 socos 
GIANT SWING: 4 wu = + soco 
POWER TACKLE: | u =» + chute 
X-ABILITIES 

SUPER ARNOS: 4 2 « + 3 socos 














sp — 


OPTIC BLAST: 4 u =» + soco HYPERK 


Soco Forte: raio para cima MEGA OPTIC BLAST: 4 % =» + 3 socos 
Soco Médio: raio reto OPTIC B. TELEGUIADO: 4 »* + + 3 socos 
Soco Fraco: raio para haixo (use o direcional para controlar) 


RISING UPPERCUT: » | %u =» + soco 
LEG THROW: é 4 w + chute 
COMBO ABILITY: Ritmando SF, SM,Sf + chute 


ICE BEAM: 4 u =» + soco 
ICE AVALANCH: SF + CF 
X-ABILITIES 

ICE FIST: 4 2 « + 3 s0cos 
LASER PROTECT: não perde energia se defender lasers 
vPERY 

ARCTIC ATTACK: 4 w =» + 3 s0cos 


* CARBONADIUM COM: 4 % => + soco 
OMEGA STRIKE: 4 du => + chute 
| x-aBiLmes 


Denois de agarrar os inimigos atire-os longe: qualquer direcional + soco 


Absorver energia: SF + CF rapidamente 
HYPER 
OMEGA DESTROVER: | wu =» + 3 s0cos 


X-MEN: Children cf atom 
Imagine: a Capecm, famesa 
peles sens jogos de Inta com 
X-Men, à sério de quadrinhos 
mais popalar de planeta. 



















| 


4 


PSY-BLAST: 4 w =» + s0c0 
PSY-BLADE SPIN: 4 w =» + chute 
X-ABILITIES 

NIN JUTSU: 4 24 + + s0c0 OU chute 
(faz uma cópia) 

SUPER JUMP: + + 





SHURIKEN: | du => + soco 
HYAKURETUTOU: soco rápido 
K-ABILITIES 

TOUKI: | 4 + + soco 
BUNSIN: 4 2 « + 3 chutes 
HYPER X 

RAIMEIKEN: 4 %u =» + 3 s0c08 


DANCING SWORD: » wu | 4 «= + 3 s0c0s 
6-HAND GRAPPLE: 4, + + soco 

X-ABILITIES 

DANCE: 

+ 2 + + St (troca de posição ) 

+ 2 + + SM (teletransporte) 









WHIRL WIND: 4 tu +» + soco 


X-ABILITIES 

FLYING: 4 2 «+ 380008 

WIND CONTROL: 4 * «= + 3 chutes 
HYPER K 

LIGHTINING STORM: 4 u -» + 3 socos 


ROCKET PUNCH: 4 %u =» + soco 
SENTINEL FORCE: 4 u =» + chute 
*  KNOCK DOWN, LIFT UP 

X-ABILITIES 

FLYING: 4 2 « + 3 s0cos 

HYPER X 

PASMA STORM: | u => + 3 socos 


DRILL CLAW: qualquer direção + SF + CF 
TORNADO CLAW: >» & % =» + soco 
X-ABILITIES 

BERSERKER CHARGE: | »* «+ + 3 socos 


HYPERX 
BERSERKER BARRAGE: | wu -» + 3 s0c08 





HYPERX 
PSY-THRUST: 4 % =» + 3s0c0s 
(após o golpe continue apertando 
08 3 socos, que o golpe sai de novo) 










LIGHTINING ATTACK: qualquer direção + SF + CF 

















TRIANGLE TRUMP: encoste na parede ou inimigo e aperte na direção oposta 


HEALING FACTOR: 4 4 « + 3 chutes (enche a energia) 







































4 2 «+ SF (cair rápidamente) 

+ é «+ Ci(tirar + enegia) 

+ »* « + CM (aumentar velocidade) 
4 22 «+ CF (invisibilidade) 

HYPER X 

METAMORPHOSE: 4 wu =» + 3 socos 









































. rm me as Ei com E E A 


perguntas ; e "10 anos" quer dizer muito iegal, demais, "tloitieira 
| que é corrida? Como se faz? mané" 
uid l n responde as cartas? E j rancisco Gleyiison da Sia Maracanau, CE 
- Qual é a distância dos fatalities da HG 17. 
| Thiago Sodré Souza Gomes - Cotia, SP Congrituiatons my rien maníõcs, é isso aí, 


Mr j lar a maior canseira nos outros e detonar 

4” Caro Fênix El Matador, a corrida é igual aíde um ue ra pt rt F 

a” mero mortal, As cartas são respondidas por i 
várias celebridades, cada um responde aquela Olá Pessoal. Figoloios recqittdanc fo cx co 
que se encaixa melhor na sua especialidade, a soles (Saturn, Play Station e 3D0) qual tem 
sua meu caro, está sendo respondida pelo mestre  capacitade para produzir mais cores? E qual tem 
oriental especializado em dividas cruéis como as  amaior resolução? . 

= Suas: O Grão Mestre Sankhu Narayan. E para Fábio Vieira Junior - Rolândia, PR 

completar a distância dos fatalíies é diferente A f / é 
de um personagem para outro, e a graça é você Qual é 0 melhor??? Bom, depois de muito 
tentar descobrir por seus próprios feitos. confabular (mais ou menos 3 horas e 10 rounds) 


Apesar do tamanho, esta Povista está com um É car Lo ore a Lpd ds 
e con he ampl do falando diretamente sobre suas perguntas à 


TA 





cas ordeno 
“1º Satura, om 2ºP oem 030. | 


Egado nto cr GR pt re ZÃ 
NEN a logifban. lo coma tor JR ni 1 
Herói e a Heról Gold. Será que vocês podem re- 











A H| e do ch | 


Gostei mito da produção ta revista, mas me 
decepcionei com os comandos do Mke edoStZero, 4: 
podia ser mais justificado por exemplo: A-Soco |. 
Baixo, B-Chute Baixo etc...Desculpe pola 4 
reclamação mais é 0 que eu acho. 

Fábio Pacheco Silva - Patos de Minas, MG 





Td a af 

Teu Lobo tá O que há, e já foi para nossa parede. 
Não tem nada que pedir desculpas não, à gente 
está aqui para ouvir a opinião de vocês e fazer 
to melhor jeito, para contentar a todos. Achamos / 
bem mais fácil por $B-Soco Baixo, CB-Chute Baixo, 

etc... Por que assim você não precisaria decorar Moçada olha só que Mega Desenho!!! 

as letras, mas sim como é 0 polpa. Warhington Luís de Oliveira Leite-Pedregulho, SP 4 





É isso aí, moçada, a HERÓI GAMES também tem a sua seção de cartas, como toda revista que se 
preze, mas com uma pequena diferença: você pode mandar qualquer coisa pra nós, desde que 
esteja dentro do Universo de Games (dicas, novidades, dúvidas, desenhos, etc.). Só não mande a 
SE es no envelope, bom grande. 
. Á 
x fd ca esperando pela sua carta!!! » w 





=. 


ah posa pe To Fa 


TILT's GAME LOCADORA 
Salão de Jogos,Locações, Vendas e Assist.Técnica. 
Master System, PlayStation, Neo Geo CD, Game Gear, 
Mega Drive, Game Boy, Super Nes, PC Engine, Playdia, 
Nintendo, Neo Geo, Sega CD, Jaguar, Saturn, 32X, 3DO 


TILT'S1 - Av. do Imigrante Japonês,93 S.L. Tel:(011) 843-9021 | 
TILT'S3 - Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 Tel:(011) 583-3468 | 
TILT'S4 - Av. Heitor Penteado, 1928 Tel:(011) 65-5393 À 











Saiba mais sobre o 
jogo que está 
revolucionando 0 

- mundo dos games 


UMA MANIA MUNDIAL 
Nesta edição da HERÓI GAMES, você 
está ganhando como brinde uma 
carta de Magic - The Gath- 
"m ering (em português, 
“Magia - O Encontro”). 
Se você já conhece 
Magic, deve estar 
feliz da vida. Se 
está conhecendo 
agora, saiba que Magic é 
a maior mania do mundo dos 
games, tanto nos Estados Unidos 
como na Europa. Já foram 
vendidos mais de DOIS BILHÕES 
de cards de Magic no mundo. 

E agora, a mania chegou ao 
Brasil! E com a mesma qualidade 
do resto do mundo, porque as 
cartas do Magic brasileiro 
também são impressas 
na Europa. 

















Só no Brasil, já foram vendidos mais 
de três milhões de cards de Magic. 
São pelo menos vinte mil pessoas que 
se viciaram neste jogo. 

Também, não é pra menos. Magic é 


tão emocionante quanto um ad 


O QUE É MAGIC? 


Magic é um caril game, quer dizer, 
um jogo que você joga com cards. 
Quando você joga Magic, assume a 
identidade de um mago do Multiverso 
te Dominia, uma terra fantástica que 
combina todas as lendas do 
sobrenatural. O jogo acontece 
quando você enfrenta outra 
pessoa (outro mago 
superpoderoso!). 









como vocÊ 
JOGA? 

Esse duelo se dá através de 
cards que combinam 
mágicas, criaturas, campos de 
batalha etc. Cada card tem um 
poder diferente e um visual 
incrível. 

O grande barato é esse. 









Quando você joga Magic, as 
possibilidades são infinitas. Porque 
você é quem cria seu próprio baralho, 
combinando as cartas da maneira que 
quiser para ficar mais poderoso. Só 


perigosíssimas. Talvez, até, uma 
carta rara, que você nunca viu! 


s E El 


ARA COMP 


Em muitas livrarias ondas em 
quadrinhos, e também em algumas 
lojas de brinquedos. E já este mês, 
Magic vai começar a ser vendido em 
várias locadoras de videogames em 
todo o Brasil. 
Vai ficar cada vez mais fácil encontrar 
Magic em todo lugar, tanto o baralho 
básico (conhecido como “deck”) como 
também os suplementos (cards novos, 
com magias novas). 
Aliás, agora em dezembro, está 
saindo um suplemento de Magic 
novinho em folha, com cards 
poderosos. Chama-se "Terras 
Natais”. 


Se você não estiver 
encontrando, ligue 


para a Livraria Devir. O número de 
lá é (011) 242-8200. Lá eles podem 
te informar onde é que o Magic está 
“a venda na sua cidade. 

E se você já joga ou está 
começando a jogar 
Magic, escreva para 
gente. Se muita 







de outros que estão pintando! 
Afinal, o nome da revista não é HEROI 
VIDEOGAMES. É HERO! GAMES! 

E antes do Natal, a número 4 estará 
nas bancas! 
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